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Del azar a la estrategia: como han cambiado
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Ménica S. Blanco
Valladolid
16/09/2026 a las 08:14h.

El apartamento del catedratico Azael Herrero guarda una
sala secreta. Estd escondida tras una puerta que aparenta ser
un espejo y se inspira en 'El Sefior de Los Anillos'. En las
peliculas permite a la Comunidad del Anillo entrar a Moria, la
mina de los enanos, a cambio de la contrasefia «Mellon» -
amigo en un idioma élfico-. Cruzar el umbral en este
particular 'reino' vallisoletano otorga también una gran
recompensa: poder contemplar la coleccion de 404 juegos
de mesa del investigador. Equipada con una mesa
profesional para jugar, la habitacion estd dedicada
exclusivamente a la aficion de Herrero, quien ha utilizado
muchos de estos tesoros en sus investigaciones.

Recientemente, uno de los estudios publicados por Herrero y
su grupo de investigacion de la Universidad Europea Miguel
de Cervantes (UEMC) ha causado sensacion fuera de los
circulos académicos. Titulado 'From Monopoly to Ark Nova:
An Empirical and Cultural History of Modern Board Game
Design (1930-2025)' -'Desde el Monopoly al Ark Nova: Una
Historia Empirica y Cultural del Disefio de Juegos de Mesa
Modernos (1930-2025)'-, el trabajo analiza 104.640 juegos de
mesa publicados a lo largo de casi un siglo, con la voluntad
de reconstruir la evolucion del disefio que se ha vivido en el
sector.

El catedratico justifica el titulo de la investigacion porque el
Monopoly simboliza «la consolidacion de los juegos pensados
para familias, producidos industrialmente y distribuidos de
forma global», mientras que Ark Nova actia como
representante de, entre otras, «las mecdnicas multiples, la
planificacion a largo plazo, los sistemas interconectados y la
agencia substancial de los jugadores». La conclusién que ha
extraido de la investigacion es que «cada vez hay mas
maneras de experimentar los juegos, que han pasado de estar
dominados por mecdnicas basadas en el azary el
movimiento de fichas a ofrecer partidas crecientemente mas
estratégicas y narrativasy.

También se nota «claramente» una evolucion hacia juegos
mads cooperativos y «que permitan disfrutar en solitario».
Aqui, la palabra clave es «permitir», pues actuar solos es una
opcion dentro de este tipo de juegos, de la que los
consumidores pueden aprovecharse en una vida moderna en
la que, en palabras del catedratico, «estamos todos
estresados y es dificil quedar». Otra explicacion de que
«ahora nadie desarrolle un juego que no tenga un modo
solitario» puede encontrase en la pandemia. De hecho, el
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estudio contempla seis periodos, correspondiendo el ultimo a
la época post-digital y pandémica (2020-2025).

Algunos de los juegos de mesa que contiene la habitacién. (Rubén Ortega)

En cuanto al «auge» de las creaciones colaborativas, el
cientifico apunta al valor «social» que presentan,
especificamente como «herramienta» en pro de la
educacion en «habilidades sociales». El propio grupo de
investigacion de Herrero debe su nombre a esta capacidad de
los juegos: LudIA (Ludica e Inteligencia Artificial para la
Innovacion Educativa). Y ha estudiado sobre ella con
estudiantes universitarios mediante el programa Ludo Skills,
con resultados favorables en relacion con el trabajo en
equipo. «Hoy en dia también intentamos que los juegos
eduquen y creen experiencias compartidas. Porque si entre
cuatro amigos ganan, la sensacion no es equiparable a la que
se genera si uno solo obtiene la victoria en un juego
competitivo», cuenta.

El cambio se refleja en la comunidad (y los comercios)

En cuanto a la evoluciéon de las mecdnicas en el periodo
estudiado, «viene del cambio en el publico al que se dirigen
los juegos». Mientras que «hasta la década del 2010 se hacian
muchos juegos para niflos», actualmente 'copan' el mercado
los adultos, pues se han dado cuenta del desembolso que
realizan en este tipo de ocio.

Newsletter

Actualmente, los aficionados se retinen en bases de datos
como BoardGameGeek (BGG), que ha servido de fuente de
informacién para el estudio de Herrero, quien presume del
'feedback' que ha tenido en la misma los resultados de su
investigacion.

https://archive.ph/2026.09.16-072149/https://www.abc.es/espana/castilla-leon/deja-800-20260810081440-nt.html 3/8



16/9/26, 9:54

Del azar a la estrategia: como han cambiado los juegos de mesa en un siglo

Otro punto de encuentro suelen ser las propias tiendas de
juegos. Una de ellas en Valladolid es Distrito Zero. Alli
trabaja Justi Gonzdlez. Con mds de dos décadas en
establecimientos parecidos, constata que el perfil del jugador
ha ido cambiando. Coincide con el estudio en que «los juegos
cooperativos estan de moda» y pone de ejemplo los 'scape
rooms'. «También funcionan los juegos en solitario»,
declara la dependienta, tendencia que achaca a que cada vez
hay mas hijos tnicos.

Da fe también de otras conclusiones de la investigacion,
cémo la prevalencia del estandar de cuatro jugadores en las
partidas y el cambio del rol de instrumentos como los dados:
«En los juegos modernos no es todo lo que digan ellos,
siempre deben hacerse elecciones, que tienen consecuencias
de las que aprendes tu y el resto de jugadores».

A este establecimiento vallisoletano llegan «muchas familias,
adolescentes y personas de unos 50 afios que hemos crecido
jugando». También destaca que «hay bastantes colegios que
han recibido formaciones durante la altima década y esos
ninos, que han ido conociendo juegos, ahora atraen a sus
familias a jugar». En los proximos afios, Gonzdlez augura que
«el sector va a crecer».

v Temas Juegosdemesa ciencia historia  ElSefior de los Anillos  Valladolid (Provincia)
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